T
\‘c‘aﬂ (1

|||||||| EREMERITETI

| B s ‘«i‘;ijﬂi :

OYUN TABANLI OGRETIM
DISPLAY

DEZAVANTAJLI OGRENCILERE
YONELIK OGRENME VE OGRETME
FAALIYETLERINDE YENILIK
GELISTIRILMESI

DEVELOPMENT OF INNOVATION IN
PLAY-BASED LEARNING AND
TEACHING ACTIVITIES FOR
DISADVANTAGED STUDENTS

PROJE KILAVUZ KITABI

Project No: 2016-1-TR01-KA201-034212

; S s 2 [S






IJIIHI'I'F LULUSAL AIKHSI

.:_:‘ ;&wm,‘%
-Erasmus+ @

-

g ——— S T

= . i 2
Konevi Isitme Engelliler T s S B e R e T et it ]
Okulu Ozel Egitim ve
Rehabilitasyon Merkezi

[ —————

Institute Hispono
Americano de la Palabra

10"

=
L
arvowvissy  WARWICK

Istitute dei The City The University
Sordi di Torino J University Of Warwick

]Hr_

5
-
=
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TURKITE ULLFSAL AJANS]

ONSOz
“Besikten mezara kadar ilim 6greniniz.” Bu sdz, insanin ve toplumun gelismesinde, belki de, tek yolun ilim old-
ugunu gostermektedir. Mireffeh ve muasir bir toplumun temeli ilimdir, bilgidir. Bilgi, nesilden nesile gelistirilerek
aktanlirsa, sonraki nesiller ncekilerden aldigi bayrag: daha yukar ¢ikaracaktir. Temel soru da burada ortaya gik-
maktadir. Bitlin pedagoglar bilginin bireylerde kalici etkilerinin yolunu arastirmakla mesguldir. Yani; temel bilgiye
ulasmak, bu bilginin kalci veolumlu etkisini olusturmak nasil olacaktir?

Ezbere dayali bir bilginin, insana yeni bilgiler 6grenmede pek de yaraninin olmadigiartik kabul gérmis bir
gercektir. Bilgiyi edinmesi gereken birey; arama, arastirma, ortam olusturma gibi temel calismalardan kagmaktadir.
"MNeden kacmaktadir?” Clinkil eglenceli degildir."Peki,bilgi nasil eglenceli olabilir?” sorusu bu kitabin hareket nok-
tasini olusturmaktadir.

Elinizdeki bu kitap, ASLA BIR OYUN KITABI DEGILDIR. Bu kitap, bir egitim materyalidir. Her biroyunun, egitsel bir
amaci ve hedefi vardir. Oynayarak ve eglenerek é6grenme, oyun ve etkinliklerimizin temelini olusturmaktadir. Okulu-
muz ve proje ortaklanimiz, isitme engelli bireylere egitim veren kurumlardir. Busebeple, kitabimiza engellilerin
penceresinden bakarak bu oyunlarn hazirladik. Bazi oyunlar 6gretmenlerimizceyeni yazilmis; bazilar ise mevcut
olan oyunlann egitim agisindan degisiklikler yapilarak engellilere gore yeniden diizenlenmis halidir. Bu oyun ve et-
kinlikleri okuyan kisi,bunlarin her égrenciye uygulanabilecedi sonucuna ulasacakutir,

Bu kitap; biiyiik oranda okulumuz Konevi isitme Engelliler ilkokulu ve Ortaokulunda gérev yapan egitimcilerin
dranidar. Yine bu kitap;okulumuzun sahibi oldugu Avrupa Birligi Erasmus+ projesi kapsaminda yapilan etkinlikler-
in bir araya getirilmesi ile meydana getirilmistir. 2016 Erasmus+ 2016-1-TR0O1-KA201-034212no'lu”Dezavantajli
Ogrencilere Yonelik Oyun Tabanl Ogrenme ve Ogretme Faaliyetlerinde Yenilik Gelistiriimesi” baslhkl projede yer al-
maktadr.

Projenin ortaklari; Konevi isitme Engelliler ilkokulu,Ustiin Degisim Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi,Institu-
toHispanoAmericano de la Palabra (ispanya), IstitutodeiSordidi Torino (italya), The CityUniversity (ingiltere) ile The-
University Of Warwick (ingiltere)dir.

Kitabin olusmasinda,okulumuzun egitim ordusunun buylk bir emegi vardir. Basta proje koordinatorii Musa TUNC
olmak tizere hepsine géniil dolusu tesekkiir ediyorum. Ayrica; Ustiin Degisim Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merke-
zi ybneticisi Ali ARNAS, italya, ispanya ve ingiltere'den proje ortagimiz olan kurum ve kurumlarda gérevli, emegi
gecen editimcilere de hem biy(k katkilari hem de uyumlu ¢alismalan sebebiyle tesekkirlerimi sunuyorum.

Proje kapsaminda okulumuzda gérev yapan égretmenlerimiz; proje konusu faaliyetlere katilmak icin italya, ispanya
ve Ingiltere'ye hareketlilikler gergeklestirmis, toplanti ve calismalara katilmislardir. Tabi bu (ilkelerden proje ortad
kurum temsilcileri de; diger ortaklan, Konya'mizi veokulumuzu ziyaret etmislerdir. Butlin bu hareketliligin tek amaci,
daha iyiyi bulma arayisindan baska bir sey dedildir.

2017 yili Eylil ayinda okulumuza mudiir olarak atandigimda boylesi glizel ve biylik bir projeyi hazir buldum. Bu
proje, dnceki okul midird Mustafa BAHAR tarafindan baslatilmis, belirli bir asamaya getirilmisti. Goreve basladik-
tan sonra yardimlarini hig esirgemeyen, ne zaman lazim olsa her tirlii yanimizda oldugunu hissettigim kardesim,
dostum,Karamanoglu Mehmet Bey Universitesi Genel Sekreter Yardimcisi Mustafa BAHAR'a hassaten tesekkiir edi-
yorum.

30.11.2018
Sileyman CAGMAN
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PROJE OZETi
Bu proje;isitme engellilere, oyunla akademik ve sosyal becerilerin kazandinlmasinihedeflemektedir.

Projemiz, isitme engelli 6grencilere oyun temelli 6grenme ve 6gretim etkinlikleri agisindan 6zel egitim okullari
icin yenilikgi firsatlar gelistirmektedir. Proje icin; farkh Glkelerden, géndulliileri, 6zel egitim okullarini ve ailelerini,
agrencileri, Universiteleri ve sosyal destek gruplarini bir araya getirdik. Projemiz yogun égrenme/6gretme et-
kinlikleri icermektedir. Bu kapsamda; 6zel egitim 6gretmenlerinin, isitme engellilerin ve ailelerinin egitimlerini
kapsayan bir projedir. Bu calismadan elde edilen bulgularla, dogrudan veya dolayl olarak, isitme engelli birey-
lerle calisan egitim kuruluslan ile 6grencilerin, Universitelerden akademisyenlerin, 6gretmenlerin, rehabilita-
syon hizmeti veren kurumlarin yararlanmasi beklenmektedir.

Proje;lic kisa stireli ortak personel egitimi,proje toplantilari ve calistaylaricermektedir.Proje ile isitme engelliler
alaninda calisan saha uzmanlarina, &zel egitim dgretmenlerinebelli bir program cercevesinde egitim verilmistir.
Katihmci 6zel egitim 6gretmenleri icin, proje hedefleri dogrultusunda bir program hazirlanarak egitim verilm-
istir. Bu egitimler daha ¢ok uygulama olarak yapilmistir. Katilima akademisyenler ve uzman egitimciler, kendi
alanlannda katiimcilara egitim vermislerdir.

Proje ciktilarinda; ingilizce, Tiirkge, Italyanca ve Ispanyolca dillerinde isaret dili talimatlariyla secilen110 oyun
temelli 6grenme ve 6gretme kitabihazirlanmistir. Oyun kitabi; web tabanl ve indirilebilir, isitme engelliler icin
erisilebilir, etkilesimli ve cok dilli bir ¢alisma olmustur. Proje; réportajlar, anketler, dokiiman analizi, bilimsel rapor
analizi kullanarak eylem arastirmasi metodolojisi kullamilmistir. Proje ortaklanmizdan akademisyenler, isitme
engelli 6grenciler icin oyun tabanh 6grenme ve Ggretme faaliyetlerinin etkinligini inceleyerek nitel ve nicel
arastirma bicimlerinde eylem arastirmalan yapmislardir. Bu calismalar aynintil olarak proje web sayfamizdan
(http://konevideafschool.net/oyun_tabanli.html) erisilebilir.

Proje ile yapilan calismalar sonucu, isitme engelli 6grencilerin, zel egitim 6gretmenlerinin ve ailelerinin bir-
takim icinde, 6grenme deneyimini artirmak icin yenilik¢i yollar gelistirmistir.Buna ek olarak, oyuna dayal etkin-
likler, 6gretmen-ogrenci etkilesimleri sirasinda duygusal ve pozitif psikolojik sonuclara katki saglamasi, 6grenci
ve dgretmen icin bir eglence yelpazesi olmasi beklenmektedir.Bu projenin bir kazanimi olarak, 6zel egitim okul-
larinin kapasite ve basarisini artirmasibeklenmektedir.Bu oyun kitabi ile egitim kurumlaninin hizmet kapasite-
lerini gelistirmek; isitme engelliler alaninda diger profesyonellerle uluslararasi isbirligi aglanolusturulmustur.

Hazirladigimiz bu oyun kitabinda yer alan oyunlarin bir kismi égrencilerimizle oynanirken videoya cekildi.
Bu videolar Tirk isaret dili ve uluslararas isaret dili eklenerek yine web sitemizde yayinlanmustir. Bu videolara
kitaptaki karekod okutularak da ulasilabilir.

Yeni videolar cekildikce, web sitemizden yayin yapmaya devam edecegiz. TUm oyunlar, egitim amach kul-
larildhigi strece lcretsiz olarak izlenebilir ve indirilebilir.
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Konevi Isitme Engelliler lkokuluOzel
Ustun Dedisim Ozel Egitim Ve Reh.

MART Ara konferans hazirliklan MerkezilstitutoDeiSordiDiTorino
2018 Oyunlarin egitsel degeri ve amaclannin gézden gegirilmesi. InstitutoHispanoAmericano De La
PalabraTheCityUniversityTheUniversity
Of Warwick
Konevi [sitme Eng:lliler ikokuluOzel
i Projemizin son hareketliligi icin ingiltere Coventry de bulunan Ustun E}egi;im ,EI thim ".fe Reh.
glgf‘gl W-:}frwick ﬂniuersitesi'nde'ﬁi ﬁ'-;m Naan 2018 tarihﬁﬂnde egitim ve m:t'i:‘:tz;ﬁ::mﬁzﬂﬂ?&‘fa
seminer calismalan yaptik. PalabraTheCityUniversityTheUrniversity
Of Warwick
Proje yonetim ekibi ve katihma 6gretmenlerle toplantisi
MAYIS Web sayfasi giincellemeleri o liter ikokul
2018 Konferans giktilannin degerlendirilmesi ve web sayfasi, facebook sl
ve diger sosyal medya araclan lizerinden paylagilmasi
. Belirlenen oyunlarla ilgili cocuklarla cekimlerinin yapilmasi i
H% |F:N E::Ii:r;ny;p;::an oyunlann isaret diline gére metinlerinin ﬁ?ﬁ:&g:;:fg;:r%w:ﬂ:g‘fﬁl
Oyun kitabi hazirlanma ekibinin calismasi Merkezi
TE;;T;JZ E@iﬂ:ﬂ: ﬁﬂj&l::w x;i;::eu!a ra eklenmek lizere isaret dili Konevi Isitme Engelliler llkokulu
AGUSTOS Proje qiktilarimizi igeren oyun kitabi ve derginin hazirlanmasi
Tercimelerin yapilmasi Konevi Isitme Engelliler ilkokulu
2018 Cekimleri yapilan videolarin montaj calismasi
Taslak kitabin olusturulmasi.
EYLUL F'ru:!je kapsaminda elde edilen bilgi ve deneyimler &grencilerle ve
2018 velilerle paylasild. Konevi Isitme Engelliler ilkokulu
Proje ciktilanimizi iceren kitap hazirlanmasi
Web sayfasi glincellemeleri.
Oyun kitabi ve oyun videolaninin web sayfasi, Youtube ve EBA
. tzerinden yayinlanmas.
EKIM Okulumuza d?u:et edilen uz“rrlanlarlvamtaflyl-:ﬂll pro_;elm;erlgme Konevi Isitme Engelliler ilkokulu
2018 uygun olarak 6gretmen ve 6grencilere yonelik seminer
calismalar diizenlendi
Taslak kitabin web sayfasi Gzerinden yayinlanmas.
Konevi [sitme Engelliler likokuluOzel
Proje makale yazimi Ustun Degisim Ozel Egitim Ve Reh.
KASIM Makale terciimelerinin yapilmasi MerkezilstitutoDeiSordiDiTorino
2018 Mail ve diger iletisim y&ntemleriyle kitap hakkinda elestirilerin InstitutoHispanoAmericano De La
alinmasi PalabraTheCityUniversityTheUniversity
UfWanrlck : p—
ARALIK | Kitap ve brosiir basimi, dagitimi Konevi lsitme Engelliler llkokuluOze
2018 Fina?konfergnm ha-zlrllklar?I ﬂi::;geg';'m Ozel Egitim Ve Reh.
OCAK | Final konferansinin yapilmasi E“;‘E“ lsitme E"gi::'g' 'i':f“'“::“'l?ﬂzﬁ'
2019 Web sayfasi glincellerneleri Ms;:xkréz[:egmm TR E
s | finalraporunun hazrarmasi. Konevi sitme Englier iokulu
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Konevi Isitme Engelliler likokuluOzel
Ustun Dedisim Ozel Egitim Ve Reh.

MART Ara konferans hazirliklan MerkezilstitutoDeiSordiDiTorino
2018 Oyunlarin egitsel degeri ve amaclannin gézden gegirilmesi. InstitutoHispanoAmericano De La
PalabraTheCityUniversityTheUniversity
Of Warwick
Konevi [sitme Eng:lliler ikokuluOzel
i Projemizin son hareketliligi icin ingiltere Coventry de bulunan Ustun ‘?‘*5’!'5'“" ,EI EQ m‘m ".fe Reh.
glgf‘gl Worwick Universitesi'nde 16-20 Nisan 2018 tarihlerinde egitim ve m:;r:aﬁggsmﬁzﬁéﬂlﬂga
seminer calismalan yaptik. PalabraTheCityUniversityTheUrniversity
Of Warwick
Proje yonetim ekibi ve katihma 6gretmenlerle toplantisi
MAYIS Web sayfasi giincellemeleri o liter ikokul
2018 Konferans giktilannin degerlendirilmesi ve web sayfasi, facebook sl
ve diger sosyal medya araclan lizerinden paylagilmasi
. Belirlenen oyunlarla ilgili cocuklarla cekimlerinin yapilmasi i
HP;E |.::¢,:N E::Ii:r;ny;z);l:an oyunlarin isaret diline géire metinlerinin ﬁ:’j:igg:;:‘ng::r%w:ﬂzgﬁl
Oyun kitabi hazirlanma ekibinin calismasi Merkezi
TE;;T;JZ E@iﬂ:ﬂ: ﬁﬂj&l::w x;i;::eu!a ra eklenmek lizere isaret dili Konevi Isitme Engelliler llkokulu
AGUSTOS Proje qiktilarimizi igeren oyun kitabi ve derginin hazirlanmasi
Tercimelerin yapilmasi Konevi Isitme Engelliler ilkokulu
2018 Cekimleri yapilan videolarin montaj calismasi
Taslak kitabin olusturulmasi.
EYLUL Proje kapsaminda elde edilen bilgi ve deneyimler égrencilerle ve
velilerle paylasild. Konevi Isitme Engelliler ilkokulu
2018 Proje ciktilanimizi iceren kitap hazirlanmasi
Web sayfasi glincellemeleri.
Oyun kitabi ve oyun videolarninin web sayfasi, Youtube ve EBA
. tzerinden yayinlanmas.
EKIM Okulumuza d?u:et edilen uz“rrlanlarlvamtaflyl-:ﬂll pro_;elm;erlgme Konevi Isitme Engelliler ilkokulu
2018 uygun olarak 6gretmen ve 6grencilere yonelik seminer
calismalar diizenlendi
Taslak kitabin web sayfasi Gzerinden yayinlanmas.
Konevi Isitme Engelliler likokuluOzel
Proje makale yazimi Ustun Degisim Ozel Egitim Ve Reh.
KASIM Makale terciimelerinin yapilmasi MerkezilstitutoDeiSordiDiTorino
2018 Mail ve diger iletisim y&ntemleriyle kitap hakkinda elestirilerin InstitutoHispanoAmericano De La
alinmasi PalabraTheCityUniversityTheUniversity
UfWanrlck : p—
ARALIK | Kitap ve brosiir basimi, dagitimi Konevi lsitme Engelliler llkokuluOze
2018 Fina?konfergnm ha-zlrllklar?I ﬂi::;geg';'m Ozel Egitim Ve Reh.
OCAK Final konferansinin yapilmasi Eﬂs?j:git;; ;"gi:;';;&f;kﬂ:‘sﬂzﬁl
2019 Web sayfasi glincellerneleri s y—
SUBAT Final raporunun hazirlanmasi. s )
5019 Web sayfasi giincellemeleri Konevi lsitme Engelliler ilkokulu
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Oyun Adi Egitsel Degeri ve Amaci Ogretmen
1 Seker Kapma Kelime dagarcigini gelistirir. Dikkat stresi uzar. Arife SERIN
2 Renkli Kuleler 1-10 arasinda sayilan pekistirir. Ritmik sayar. Renkleri pe- Musa TUNC
kistirir. Orintl yapma becerisini gelistirir.
3 Kovayi Doldur Grupla hareket etme becerisini gelistirir. Gamze AYDIN
4 | Adam Asmaca Ogrencilerin kelime dagarcigini gelistirir. Ogrencilerin kelim- | Mustafa SIRALI
eleri dogru yazma becerilerini elistirir.
5 Kim Farkhi? Ritmi sayar. Kelime dagarcigini pekistirir. Kelimelerin isaret- Musa TUNC
lerini dogru yapar. Hafizasini gti¢clendirir. Hizl distinme
becerisini gelistirir.
6 | Ac Kapiyl Bezirgan isitme engelli 6grencilerin kelime hazinelerini artirir. Kavram- | Meryem YAMAN UYSAL
Basi lari 6grenir. Gordigu yada yasadigi olayi 5-6 cimle ile metin
halinde anlatir.
7 Kurt Baba Ogrencilerin bacak kaslarinin gelisimine yardimci olur. Dikkat | Melek TANGUNER
becerisini gelistirir. Renkleri isaretiyle beraber 6grenir. Takim
calismasi ile beraberligi 6grenir.
8 | BeniYonlendir Kelime dagarcigini gelistirir. Yon kavramini gelistirir. Esleme Serife YILDIRIM
becerisini gelistirir. Mantik ylritme becerisini gelistirir.
9 | Saglikigin Dogru Besinleri tanir. Saglikh beslenmenin 6nemini kavrar. Faruk YENICULHA
Besin
10 | Carpmalar Kiyasiya Carpim tablosunu ezberler. Aysegul GULEC
Carpisiyor
11 | Golgeyi Bul El, kol, ayak koordinasyonunu gelistirir. Hizlh distiinme kabili- | Esemn DERYAL
yetini gelistirir. Golge kavramini 6grenir. Farkh golgeleri ayirt
edebilir.
12 | Resimli Kelime Hafiza | Kelime dagarcigini gelistirir. YOn kavramini gelistirir. Hafiza Fatih GONUL
Oyunu becerisini gelistirir. Mantik ylritme becerisini gelistirir. Fizik-
sel koordinasyonu gelistirir. Odaklanmayi ve dikkati gelistirir.
13 | Benim Ulkem Yurdumuzun siyasi haritasinda illerin yerini 6grenir. Mustafa BAHAR
14 | Haci Yatmaz Ogrendigi meyve, sebze, hayvan isimleri veya sayilari Arife SERIN
pekistirir. Hafiza gelistirir. Sira alma davranisi gelistirir. Hizh
hareket edebilme becerisini gelistirir.
15 | Yarim Biitin Oyunu | Ogrencilerin bacak kaslarininin gelisimine yardimci olmak. Melek TANGUNER
Dikkat becerilerini gelistirir. Yarim, butin kavramini 6gretir.
Sistematik disiinme becerisini gelistirir.
16 | Bir-On Rakamlari tanir, tanimlar, ayirt eder. Ogrendigi rakamlar Mustafa BALLI
pekistirir. 1den 10a kadar ritmik sayar. Sira olma davranisi
kazanir.
17 | Cicek Oyunu Cevresindeki canlilari tanir. Canlilarin yasama hakki old- Faruk YENICULHA
ugunun farkina varir.
18 | Donma Oyunu Kendini ifade etme becerilerini gelistirir. Diizgiin ciimle kur- Gamze AYDIN
ma becerilerini gelistirir.
19 | Ben Kimim? Dikkatini toplar. Hizl distinme becerisini gelistirir. Kelime Musa TUNC
dagarcigini pekistirir. Kelimelerin isaretlerini dogru yapar.
20 | Orimcek Ag: ileri ritmik sayar. Geri ritmik sayar. Arife SERIN
21 | Esleme Derste 6grendiklerini pekistirici calismalarla kalici hale getirir. | Meryem YAMAN UYSAL
Carpim tablosunu zihinden yapar. Toplama islemini zihinden
yapar. Cikarma islemini zihinden yapar.
22 | Dokun, Bil ve Esle Dikkat becerisini gelistirir. Oyunlarda nesne kontroll gerek- Melek TANGUNER
Oyunu tiren hareketleri etkili kullanilmasini 6grenir. Zihnini can-
landirir. Islem becerisini gelistirir.
23 | Sayilar Ritmik sayma becerilerini gelistirir. Faruk YENICULHA
24 | Top Kimi Secti? 1’den 10’a kadar ritmik sayar. Rakamlari tanir. Kendini ifade Fatima SULA
etme becerilerini gelistirir.
25 | Renkli Daireler Renkleri tanir. Yazi,renk esleme yapar. Serife YILDIRIM
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26 | Top Surme El kol ayak koordinasyonunu gelistirir. Hizli dUsiinme kabili- Esem DERYAL
yetini gelistirir.

27 | Bom Bom 5’in katlarini 6grenir. Aysegil GULEC

28 | Yeryuzu Sekilleri Yeryulzu sekillerini ve isimlerini kavrar. Kelime dagarcigini inci COKGEZER

Hafiza Kartlari artirir. Hizl distiinme kabiliyetini gelistirir.

29 | Bul Topla Bedensel gelisimini saglar. Canli ve cansiz varliklari ayirt eder. | Serife ARGUN GUNAY-
Takim calismasi ile beraberligi 6grenir. DIN

30 | ABC Oyunu Soylenen sesle baslayan nesneleri bulur. Gamze AYDIN

31 | Zitlasma Benimle Kelimeler arasi anlam iliskilerini kavrar. Zit anlamli kelimeleri | Sezer ORDU
kavrar. Dikkatini bir noktaya vermenin énemini kavrar. Hizl
ve dogru karar vermeyi kavrar.

32 | Yuzen Baliklar El g6z koordinasyonunu gelistirir. Renklerle verilen farkl Gamze AYDIN
oruntuleri tamamlar. Ince motor becerilerini gelistirir. Ana
renkleri tanir.

33 | Ucan Top Renk kavramini pekistirir. Arife SERIN

34 | Hangisi Yok? Kavramlari 6grenir. Dikkat becerisini gelistirir. SUreye karsi Melek TANGUNER
kendisi ile yarisir.

35 | Renkler ve Sekiller Renkleri tanir. Sekilleri tanir. Emel OZAYDIN

36 | Bahgedeki Yilanlar ileri dogru birer ritmik sayar. Faruk YENICULHA

37 | Atom Sayilari okur. Sayilara uygun grup olusturur. Grupla hareket Serife YILDIRIM
etme becerisini gelistirir.

38 | Gunesin Komsulari Gezegenleri ve isimlerini kavrar. Uzak ve yakin kavramlarini Esem DERYAL
kavrar guines sistemini kavrar.

39 | Kapisilan Fareler Carpim tablosunu ezberler. Aysegul GULEC

40 | Kizma Birader Kelimeleri diizglin yazar. Mustafa BAHAR

41 | Resmimi Takip Et Dikkat ve algisini gelistirir. Gorsel hafizasini gelistirir. Grupla Gamze AYDIN
calisma becerisini gelistirir. Ince motor becerilerini gelistirir.

42 | Dortislem Dikkatini toplar. Hizl disiinme becerisini gelistirir. Dort islem | Musa TUNC
becerisini gelistirir.

43 | Artan Sayilar Sayilari tanima, Sayilari toplama, Sayilari zihinden toplama Arife SERIN

44 | Meyve Tabagi Kelime ve kavramlari 6grenir. Dikkat ve konsantrasyonu Melek TANGUNER
saglar. Takim calismasi ile beraberligi 6grenir. Toplulugu
gruplandirir.

45 | Patates Ekme Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar. iki yada daha Faruk YENICULHA
fazla hareket becerisini iceren basit kuralli oyunlar oynar.
Oyunda basit stratejileri ve taktikleri oyun kurallari dogrul-
tusunda kullanir.

46 | Sayi Sepeti Sayilari tanir. Sayilari okur. Serife YILDIRIM

47 | Kosan Kelimeler Okudugunu anlar. Okumayi gelistirir. Okudugu kelimelerden | Arife SERIN
ciimle oluturur ve cimleleri dogru siralar. Hizh ve pratik
hareket eder.

48 | Tatmadan Bul Oyunu | Tatlari tanir. Dikkat becerisini gelistirir. Zihinden disinme Melek TANGUNER
becerisini gelistirir. Elestirme yapmalarini saglar.

49 | Himbil Yazi resim esleme iliskisini gelistirir. Hizli dGisinme kabiliyeti- | Esem DERYAL
ni gelistirir. Meyve isimlerini ve resimlerini kavrar.

50 | Fare Kapani Carpim tablosunu ezberler. Aysegul GULEC

51 | Bil Bakallm Meyveleri tanir, ayirt eder. Mustafa BAHAR

52 | Hadi Yakala Odaklanma becerisini gelistirir. Renkleri ayirt eder. Sesi fark Ustiin Degisim-Sibel
eder. DERE ZAMAN

53 | Eller Nerede? Yonerge alir. Yonergeye uyar. Kalin ses - ince ses ayirt eder. Ustlin Degisim-Zeynep
Sag el ve sol el kavramini pekistirir. AYDIN

54 | Sayalim Atalim Rakam sayi iliskisi kurar. Verilen sayi kadar ilgili hareket yapa- | Ustiin Degisim-Semiha
bilir. YAVUZ

55 | Hareketli Sekiller Sekil- renk iliskisi kurabilir. Problem ¢6zebilir. BlUyik motor Ustiin Degisim-Sibel
kaslarini etkin kullanabilir. DERE ZAMAN

56 | Hayvan Yurayusu Ritim ve hareket eslestirmesi yapabilir. Ustiin Degisim-Sibel

DERE ZAMAN
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57 | Bowling Oyunu El g6z koordinasyonunu saglar. Problem ¢6zme becerisini Ustiin Degisim-Zeynep
gelistirir. AYDIN
58 | Desen Olustur El g6z koordinasyonunu gelistirir. Dikkat ve odaklanma bece- | Ustiin Degisim-Zeynep
risini gelistirir. AYDIN
59 | Es Sesler Ses farkindaligi saglar. Ayni/farkh kavramlari giiclenir. Dikkat | Ustiin Degisim-Zeynep
ve odaklanma becerisini saglar. Sesleri ayirt eder. AYDIN
60 | Kelime Tamamlama- | Cocuklarda harf, hece ve kelime bilgisini gelistirir. Ustiin Degisim-Sibel
ca DERE ZAMAN
61 | Pipetle Kagit Tasima Nefes kontroll saglar. Denge kontroll saglar. Ustiin Degisim-Sibel
DERE ZAMAN
62 | Ritim Taklidi Siralama becerisi gelistirir. Dikkat becerisi gelistirir. Sesleri Ustuin Degisim-Sibel
ayirt eder. DERE ZAMAN
63 | Tombala Kelime ses farkindaligi saglar. Dikkat ve esleme becerisi Ustiin Degisim-Semiha
saglar. YAVUZ
64 | Toplar Hedefe Renkleri ayirt eder. Sureyi yeterli kullanir. Esleme becerisini Ustiin Degisim-Semiha
gelistirir. Dikkat becerisini gelistirir. YAVUZ
65 | Gurultulere Dikkat isitsel yeteneklerini geligtirir. Goriintl-ses eslestirme beceril- italya-Marianna LUCA
Ediniz erini gelistirir. Isbirligi yapabilme becerilerini gelistirir.
66 | Seffaf Top Hareket reflekslerini gelistirir. isaret dilinde iletisim icin spon- | italya-Marianna LUCA
tanlik ve aliskanligini gelistirir.
67 | Telsiz isaretler isaret dilini kavrar. isaret dilinde tekrar yapar. isaretleri ve italya-Marianna LUCA
ciimle yapisini anlar.
68 | Pandomim isitsel yeteneklerini gelistirir. Dikkat becerilerini gelistirir. italya-Enrico DOLZA
Goriuntiu-ses eslestirme becerilerini gelistirir.
69 | Nesneler Dikkat becerisini gelistirir. Dil becerilerini gelistirir. Konsantra- | italya-Luisa ACCARDO
syonu gelistirir. Kavrama ve gozlem yetenedini gelistirir.
70 | Renkli Yumurtalar is birligi kurar. Dikkat becerisini artirir. Motor faaliyetlerini italya-Marianna LUCA
pekistirir. Matematik becerilerini gelistirir.
71 | Mini Pinpon Dikkat becerilerini artirir. Motor faaliyetlerini glc¢lendirir. italya-Marianna LUCA
Konsantrasyon saglama becerisini gelistirir.
72 | Ust Alt Dikkat becerisini kuvvetlendirir. Motor faaliyetlerini gliclendi- | italya-Marianna LUCA
rir. Konsantrasyon becerisini gelistirir. Kavrama yetenegini
gelistirir.
73 | Yuz ve Eller Dil becerilerini zenginlestirir. Konsantrasyon becerilerini italya-Carolina CAROTTA
artirir. Kavrama yetenegini gelistirir. Ifadeleri zenginlesir.
74 | Yz ifadeleri Kavrama ve gézlem yetenegini gelistirir. S6zli olmayan ifade | italya-Marianna LUCA
becerisini gelistirir. Yaraticilik yetenegi kazanir.
75 | Seyahat Sézsiz ifade becerisini gelistirir. Yaraticilik kazanir. isitme en- | italya-Marianna LUCA
gelli bireylere isaret dili disinda kendileriniifade etme becerisi
kazandirir.
76 | Bes ileri, Uc Geri Dikkat becerilerini gelistirir. Matematik becerilerini gelistirir. italya-Marianna LUCA
Konsantrasyon yetenegini gelistirir.
77 | Uzerinde Ne Var? Semantik alanlar gelistirir. Hafizasini gelistirir. ispanya-lnés NOGALES
78 | Kaz Oyunu Renk ve rakamlari 6grenir, tanir. Taklit yapma becerisi kazanir. | ispanya-Inés NOGALES
Oyun sirasini anlar, saygi duyar.
79 | Zar icinde Zar Secili konu hakkindaki isaret kelimelerini bilir ve tanir (6rnek: ispanya-Rosa LOPEZ
hayvanlar). Isareti, uygun resme veya fotografa baglar. Secili
kelimenin isaretlerini kullanir.
80 | Kayip Heceler Hece sayisina gore degisik kelimeleri bilir ve tanimlar. Hece ispanya-Mar PIiRiZ
sayisina gore siniflandirir.
81 | Bu Ne Daginikhk! isaret dilinin temel yapisini 6grenir. ispanya-Leixuri ZUBI-
ZARRETA
82 | Hazine Avi isaret dili yardimi ile sesleri tanir. ispanya-Leixuri ZUBI-
ZARRETA
83 | Kesir Dominolari Gorsel dikkat ve becerileri kazanir. Kesir bilgilerini gliclendirir. | ispanya-Alejandra
GARCIA
84 | Supurge Zihinden toplama ¢ikarma islemi yapar. ispanya-Sara CRESPO
85 | Ne Biliyorum? Sozcuk dagarcigini guglendirir. Hafizasini gelistirir. ispanya-Judit FERNAN-

DEZ
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86 | Sayli Bombasi Rakamlari ve grafiksel sembolleri birlestirir.akildan basit ispanya-Carmen DURAN
matematik islemleri yapar. Rakamlari ve basit talimatlari sesle
tanir.

87 | Cifti Var mi? Gorsel becerileri geligir. ifadeler isaretler ve yiiz mimiklerini ispanya-Pilar ALONSO
anlar.

88 | Siraya Girme Secilen konuya gére isaret kelimelerini bilme ve tanir (6rnek: | ispanya-Sara CRESPO
hayvanlar). Uzamsal hafizayi gelistirir. (Secilen kelime ile ilgili
olarak sag-sol-merkez-yukari-asagi)

89 | Nefesim Kuvvetli Hizh toplama islemi yapar. Aysegul GULEC

90 | Komik Kafa Duyu organlarinin yerini kavrar. Hizl distiinme kabiliyetini Esem DERYAL
gelistirir.Dikkat gelistirme becerisini artirir.

91 | Sayi Olusturma Dikkat becerisini gelistirir. Hafizasini canlandirir. Takim Melek TANGUNER
calismasi ile beraberligi 6grenir. Sayilari kavrar. Sayilarin
okunuslariyla yazilisini eslestirir.

92 | Yatti-Kalkti Oyunu Hizh disinme kabiliyeti gelistirir. Kelime dagarcigini artirir. Arife SERIN
Bildigi kelimeleri pekistirir. Hafiza gelistirir.

93 | Bil Bakalim Hayvanlari tanir. Seslerin farkina varir. Ustiin Degisim-Semiha

YAVUZ

94 | Kart Oyunlarni El - g6z koordinasyonunu gelistirir. Gordugu resimleri olus Gamze AYDIN
sirasina gore siralar. Zamani dogru kullanmay: bilir.

95 | Dusiin, Bil, Bul Oyu- | Ogrencilerin bacak kaslarinin gelisimine yardimci olur. Dikkat | Melek TANGUNER

nu becerisini gelistirir. Oyunlarda nesne kontrolt gerektiren

hareketleri etkili kullanilmasini 6grenir. Takim calismasi ile
beraberligi 6grenir. Zihinden hesap yapabilme yetenegini
gelistirir ve zihni canlandirir. Islem becerisini gelistirir.

96 | Simit Meyve, sebze, nesne vb. ismini soyler. Arife SERIN

97 | Agirlikla Dengede Ogrenci agir - hafif kavraminin farkina varir. Tahmin etme Gamze AYDIN

Kalma becerilerini gelistirir.

98 | Cumle Kuruyorum Dikkatini toplar. Anlamli cimle kurabilir. Dogru cimle ku- Musa TUNC
rabilir.

99 | Birlestir Bizi Kuralli ve anlamli cimleler kurar. Kuralli ve devrik cimleler Sezer ORDU
arasinda farklari kavrar.

100 | Noktadan Ucgene Hizh diisinme becerisini gelistirir. Geometrik sekilleri 6grenir. | Gamze AYDIN

101 | Cografiisaretler Sehrin simgesel Urlinleri ve yapilarinin eslemesi yapar. Mustafa BAHAR

102 | Ekmegin Oykisi Resim-cimle esleme yapar. Resimleri olay kurgusuna gore Serife YILDIRIM
siralar. (Ekmek yapimi)

103 | Harfleri Kosuyor Kelimelerin dogru yazisisini 6grenir. Meryem YAMAN UYSAL

104 | Konusan Resimler Kurallara uygun cimle kurar. Kurallara uygun ciimle yazar. Arife SERIN

105 | Mikrop Ogrenciler temizligin &nemini kavrar. Hastaliklarin sebebinin | Faruk YENICULHA
mikroplar oldugunu farkina varir.

106 | Sicak-Soguk Ders arag-gereclerini yazar, okur.Okuma — yazma becerisini Fatima SULA
gelistirir.Sozel dilini gelistirici calismalar yapar.

107 | Ugan Balonlar Kuralli cimle kurar. Gamze AYDIN

108 | Trafik Isiklari Renkleri nesnelerle eslestirir. Trafik 1siklarini 6grenir. Melek TANGUNER

109 | Esini Bul Toplamlari 20 olan sayi ciftini bulur. Aysegul GULEC

110 | Deve Clice Dikkatini toplar. Hizl dUsinme becerisi gelistirir. Kelime Musa TUNC
dagarcigini pekistirir.

111 | isim Sehir Ogrenilen kelimelerin akilda kalicithginin artirir. Kelimeleri Mustafa SIRALI
uygun gruplandirma yapar. Dogru toplama yapar.

112 | Carsiya Gittim Meyve, sebze isimlerini sdyler. Hafiza becerisini kuvvetlendi- | Arife SERIN
rir.

113 | Resim Kapmaca Yazi — resim esleme becerisini gelistirir. Hizli dUsiinme Arife SERIN

kabiliyeti gelistirir. Kelime dagarcigini artirir. Bildigi kelimeleri
pekistirir.
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iSITME ENGELLILERDE OYUN YAKLASIMLARI
Mustafa Bahar,
Karamanoglu Mehmetbey Universitesi Karaman, mustafabahar968@gmail.com,
Musa Tunc,
Konevi isitme Engelliler okulu Selcuklu Konya, muti.musa@gmail.com,
Enrico Dolza,
Istituto dei Sordi di Torino viale san pancrazio 65 Pianezza Italy, direzione@istitutosorditorino.org
Carmen Serrano Durano,
Colegio Gaudem, ES30 - Comunidad de Madrid Spain, carmen.duran@gaudem.es,
Orhan Ahmet Sener,
Selcuk Universitesi Spor bilimleri Fakiilresiorhansener42@hotmail.com

Bu calismanin amaci 6gretmenlerin kullandiklari farkli oyun temelli 6grenme yaklasimlari inceleyerek isitme
engelli ilkogretim okulu 6grencilerinin ihtiyaglarina aciklik getirebilmektir.

Bu calisma 2016-2017 Egitim Ogretim yilinda Konya ilinde egitim veren bir isitme engelliler ilkégretim okulun-
dan 3 sinif secilerek yapilmistir. Bu siniflar 6zellikle 6gretmenler ve okul idarecileri tarafindan tespit edilmistir.

Egitim 6gretim yilinin basinda veriler toplanmis, yaklasik 4 ay oyun temelli 6grenme egitimi devam etmis biti-
minde tekrar 6gretmenlerle yapilan roportajlar ve sinif ici gézlemler uygulanarak veriler toplanmistir. Her sinifta
toplamda 50-60 saat arasi gdzlemler yapilarak notlar tutulmustur. Toplanan bilgiler DISPLAY (oyun tabanh 6grenme
yontemi) proje ekibinin uzman arastirmacilar tarafindan degerlendirilmistir.

Sonug olarak; akademik, sosyal ve duygusal yetilerin gelisimi acisindan oyun tabanli yaklasimlarin daha derin ve
bilimsel olarak arastiriimasi gerekliligi tespit edilmistir.

Anahtar kelime : isitme engelli, oyun tabani, 6gretim, gelisme

Makalenin tamamina http://konevideafschool.net/oyun_tabanli.html adresinden ulasabilirsiniz.




Y
-Erasmus+

T ]
Ak i
C (A,

iSITME ENGELLILERDE OYUN DIiZAYNI

Mustafa Bahar,
Karamanoglu Mehmetbey Universitesi Karaman, mustafabahar968@gmail.com,
Musa Tunc,

Konevi isitme Engelliler okulu Selcuklu Konya, muti.musa@gmail.com,

Enrico Dolza,
Istituto dei Sordi di Torino viale san pancrazio 65 Pianezza Italy, direzione@istitutosorditorino.org
Carmen Serrano Durano,
Colegio Gaudem, ES30 - Comunidad de Madrid Spain, carmen.duran@gaudem.es,
Orhan Ahmet Sener,
Selcuk Universitesi Spor bilimleri Fakiilresiorhansener42@hotmail.com

Bu calismanin amaci isitme engelliler adina; oyunlarin ne sekilde dizayn edilmesi gerektigini arastirmak ve
sonuglarini ortaya koymaktir.

Bu calisma Konya ilinden secilen isitme engelliler ilk 6gretim okulunda 7-15 yas arasi 45 6grenci lizerinde
yapilmis ayrica 11 6zel egitim 6gretmeni, 12 brans 6gretmeni ve égrenci velilerinden veri toplanmistir. isitme en-
gelliler adina hazirlanan ve uygulanan oyun temelli aktiviteler analiz edilmistir (okuma-dikkat-hafiza gelisimleri).

Bu kapsamdaki isitme engellilerin ihtiyaclarini anlamak icin; isitme engelli ilkokul 6grencilerinden, 6zel egi-
tim 6gretmenlerinden ve ailelerden egitim 6gretim yili basinda ve 4 ay sonrasinda toplanan bilgiler DISPLAY (oyun
tabanh 6grenme yontemi) proje ekibinin uzman arastirmacilari tarafindan degerlendirilmistir.

Sonug olarak isitme engellilerde okumaya karsi belli oranda dikkat eksikligi vardir ki uzun siire ayni oku-
ma metnine odaklanmalari oldukga zordur. Genelde, isitme engelliler herhangi bir geri dénut olmadan tiim oyun
turlerinde uzun sure bekletiimemelidir. Oyunlarda bu nedenden dolayi gorsel uyaricilar stirekli yer almahidir. Ayrica
animasyonlarin ekranda bulunduklari konum énemlidir ki isitme engelliler dikkatlerini dagitmamalidir.

Tek seferde tek is verilmesi gereken isitme engelliler, isiten akranlar gibi ayni anda birkac isi yapmakta oldukca
zorlandiklari gozlenmistir.

Anahtar kelimeler: dikkat, oyun, hafiza, isitme engelli

Makalenin tamamina http://konevideafschool.net/oyun_tabanli.html adresinden ulasabilirsiniz.
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Oyun tabanli 6grenme

Dr. DimitraHartas
Docgent
Warwick Universitesi
Erasmus+ Projesi: Oyun tabanli 6grenme

Oyun nedir?

1.0yun dogasi itibariyle giiddlenir; cocuk baskalari tarafindan zorlanmadan veya desteklenmeyen herhangi bir
faaliyette bulunmak ister;

2.0yun kendi“vasitasi” ve “iki uclu”; hedef odakli olmayan bir davranistir;

3.0yun kurallara dayali degildir; oyun kurallari olan oyunlardan ayrilir;

4.0yun sirasinda, cocuklara nesnelere kendi anladiklarini empoze ederler (“Bu nesnelerle ne yapabilirim?”);

5.0yun gerceklik icermez: Nesneler doniisturilir ve baglamin disina cikartilir (6r; bir karton parcasi “sihirli bir ayna”
haline gelir) ve insanlarmecazi kimlikleri varsayar (6r; 4 yasindaki birisi Prens olur).

Oyun turleri

. Serbest ve yetiskinlere yonelik oyun - yapinin derecesi ve yetiskinler tarafindan verilen destek seviyesi ve
dogrulty;

. ic mekan/ dis mekan;

. Teknolojiyi kullanarak veya kullanmadan, 6zellikle akilli telefonlar ve Ipadler. Dijital oyun, 6zellikle teknolo-

jinin genclerin hayati ve refah lzerindeki etkisi (6rnegin; sosyal medya) g6z 6niine alindiginda ilgi ¢ekicidir.
Serbest ve rehberli oyun
. Serbest oyun, genellikle cocuklara yonelik, gondilld, icten glidimli ve zevkli olan oyun olarak tanimlanir.

Rehberli oyun, oyunun igcine ek 6grenme firsatlarini dahil etmek ya da genisletmek icin bir miktar yetiskin
katiliminin oldugun oyun etkinlikleridir (6rnegin; amacli olarak ¢cercevelenmis oyun).

Bununla birlikte, bir ayrim da oyun etkinligi Gizerinde kimin kontroli olduguyla ilgilidir: hem 6gretmenler hem de
O0grenciler oyun tzerinde kontrol sahibi olsun diye digerleri karsilikh yonlendirilenler olarak adlandirilirken kasith
olarak planlanan oyunlar gibi 6gretmen yénlendirmeyi yapmaktadir.

Net bir ayrim?

Serbest oyun, karsilikh yonlendirilen oyun ve 6gretmen tarafindan yonlendirilen oyun arasindaki ayrim,
farklh oyun tabanli 6grenme tirleriyle ilgili blytyen literatiirii incelemek icin yararlidir. Ancak, yapilmasi her zaman
kolay degildir.

Farkl gelisim seviyelerinde hangisinin daha uygun olduguna karar vermek kolay degildir.

Oyun ve ¢ocuk ciktilar izerine arastirma

. Oyun temelli 8grenme alani nispeten yenidir ve cocuklarin a) gelisimsel ciktilarini (6r; dil, sosyal ve duy-
gusal gelisim, sosyal bilis) ve b) akademik 6grenmelerini artirmak icin oyunun boyutlarini (6r; yetiskin rehberlik
seviyeleri) saptamak icin daha fazla arastirma yapilmasi gerekmektedir.

Oyun ve 6z dliizenleme

Oyun vasitaslyla, cocuklar:

. iclerindeki fikirleri somut gerceklikten ayirirlar: bir nesnenin normal anlamini degistirirler, bdylece zihinsel
sembolleri referans aldiklari gercek nesnelerden ve eylemlerden ayirirlar.

Cocuklara, eylemlerini yonlendirecek diirtiiden ziyade diistinceye giivenmeleri konusunda yardim edilir.
Vygotsky, taklit senaryolarinin toplumsal kurallara uymaya destek oldugunu belirtmistir. Hayal oyununda, kiigtik
cocuklar, 6rnegin hasta bir bebege bakmanin kurallarini yerine getirirken kendi hareketlerine kendi istekleriyle
kisitlama koyarlar.

Oyun ve yuritic islevi

Oyun yurutme islevini destekler (calisma hafizasini, engelleyici kontroll ve gorev taleplerine uyan esnek
bir dikkat kaymasini ve zihinsel bir plani kapsar): 2 ve 6 yas arasinda hizla gelisen bu temel bilissel islemler, cocuk-
larin akranlariyla ve yetiskinlerleisbirligi yapmalarini ve zorlu gérevlere devam edebilmelerini aglayan kompleks 6z
diizenleyici kabiliyetlerin temelini olusturur.
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Oyun ve sosyal yetkinlik

. Numara oyunu, cocuklarin kendi kendilerini diizenlemelerine, stresle basa ¢cikmalarina ve duygulari hakkin-
da konusmalarina imkan saglayarak cocuklarin sosyal yetkinligini artirir. Bu artan sosyal yetkinlik, daha diistinceli
davranislar, samimiyet, uyusmazliklarin ¢6ziimu ve akranlarin kabulu ile iliskilidir.

Oyun ve zihin teorisi

. Oyun vasitasiyla zihin gelistirme teorisi hakkinda ¢alismalar yapilmis ve kiigiik cocuklarin numaranin zihin-
sel eylem icerdigini diistinup diistinmedikleri acik olmasa da numara yetenekleri ile zihin becerileri teorisi arasinda
bir iliski tespit edilmistir. Oyunda problem ¢6zme lzerine calisanWyverve Spence, birlikte oyun ile problem ¢6zme
arasinda tek yonli bir iliskiden ziyade karsilikli bir iliski oldugunu belirtmistir.

Rehberli ve rehbersiz oyun

. Ogretmenler tarafindan belirlenen hedeflere kiyasla daha acik uclu bir rol oynamaya baslayan okul énce-
si cocuklar, davranislarini diizenlemek icin siklikla kullanilan daha fazla 6zel konusma yapmislardir. Alt alta Gst

Uste oyunu, cocuklarin fiziksel davranislarini, orta derecede stresli kosullar altinda, ancak giivenli ve ilgi ¢ekici bir
baglamda kendi kendine diizenlemelerine imkan verir.

Oyunun 6nemi

. Bircok okul dncesi sinifinda, cocuk aktif oyun siiresi kisaltilmistir, clinki akademik beceri hazirligina ver-
ilen 6Gnem arttik¢a oyunun 6nemi de en aza inmistir. Oyun tabanli 6grenme, kiiclik cocuklarin bilissel gelisimini
desteklemek icin, 6zellikle bilissel derinlik icin gerekli olan diistinme becerileri icin miikemmel bir ortam saglar.
Arastirmada elde edilen kanitlar, oyunun bu gelisimi artirmadaki roliine bagli oldugundan, ilk oyun temelli 6gren-
menin kapsamini ve uzun vadeli bilissel etkilerini arastirmak icin saglam ve uzun vadeli calismalara ihtiyag vardir
(Bergen, 2018).

Oyun aragsal midir?

Oyun bir bitirme araci midir (6r; 6grenme)? Oyun, amaci kendi basina 6grenme ya da belirli bir 6grenme
tdrtine ulasma (fonetik 6grenmek) oldugunda bile, cocuk gelisimi icin muazzam derecede faydali olabilir.
istenmeyen sonuclar: oyun 6grenme faaliyetlerinden ayrilmal mi?

Oyun pahasina akademik egitimi ylkselten erken cocukluk dénemi programlarinin, 6zellikle dustik SES'li
cocuklar arasinda dikkat ve davranis diizenlemesini 6grenme ve azaltma motivasyonunu distirdiigu tespit edilm-
istir.

ik yillardaki pratisyenler kiiciik cocuklari 6grenme temelli oyunlara dahil etmeli midir?

Farkl cocuklar icin oyun

. Engellilik, yoksulluk / dezavantajli ge¢cmis gibi cesitli profillerde ihtiyaglari olan ¢cocuklarin ihtiyaclarini
karsilamak icin oyun temelli etkinliklerin kullanimina iliskin cok az arastirma yapilmistir.

Rehberli oyun ve engellilik

. Engelli cocuklar icin, 6rnegin; yetiskinlere yonelik oyunlarda ciddi isitme bozuklugu kabul edilebilir, cinki
bilissel, fiziksel ve sosyal gereksinimler ile cocuk profilleri arasindaki uyumsuzluktan dolayi tipik olarak gelismek-
te olan ¢ocuklarla oyunu bir zorluk olarak gorebilirler, bu nedenle yetiskin rehberligini memnuniyetle karsilarlar.
Ayrica, baz kiiltiirlerde engelli cocuklar icin oyun oynamak, cocuklarin gériinmez olmasi ya da aile icin bir utang
kaynagi olmasi nedeniyle 6nyargi ve damgalanmadan 6tiirti zor olabilir.

Rehberli oyun ve dezavantaj

. Yoksulluk icinde biiyiliyen ¢ocuklar, akranlariyla daha fazla zaman gecirme, yapilandirilmamis oyuna katil-
ma ve yapilandirilmis faaliyetlerde daha az yer alma egilimindedir. Ancak, dil ve sosyal beceriler gibi okula hazirlik
icin gerekli becerileri gelistirmek icin yetiskinlere yonelik oyunlardan yararlanabilirler.

Rehbersiz oyun ve engellilik / dezavantaj

Makalenin devami icin proje web sayfamizi ziyaret edebilirsiniz,
Proje web sayfamiz: http://konevideafschool.net/oyun_tabanli.ntml
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Oyun, bilissel, dilsel ve sosyal yonlerini kesfetmeleri, gelistirmeleri ve test etmeleri icin bir firsat saglayan ve
her cocugun hayatinin vazgecilmez bir parcasidir. Kiictik cocuklar oyun vasitasiyla cevrelerindeki diinyalar kesfed-
erler ve bu onlarin iletisimsel, bilissel, fiziksel, sosyal ve duygusal refahlarinin gelismesi icin cok 6nemlidir (Ginsburg,
2007).

Genellikle ‘oyun’ olarak diisiindigiimuiz seyin varlidi, cocugun ilk yasinin sonuna ve ikinci yasinin baslangici-
na dogru gozlemlenebilir (Fein,1981). Ancak, oyun davranislarinin énciisti, cocuklar bebekken anne ve babalariyla
yasadiklari deneyimlerle baslar (6rnegin; beslenme, uyumak, giyinmek ve banyo gibi rutinler sirasinda). Cocuklarin
ilk “oyun arkadaslari” anne ve babalaridir. ilk anne-baba-cocuk oyun etkilesimleri, cocugun gelecekteki zihinsel
saghgi ve refahi (Sroufe 1996) ile sosyal gelisimleri (VibbertveBornstein 1989) icin kritik 6Gneme sahip olan baglanma
gelisimiicin bir baglam sundugundan énemlidir. iki yasindan itibaren, cocuklarin oyunlari karakterleri ve farkli rolleri
benimsemeleriyle ve baska seyleri gostermek icin giderek daha yaratici bir sekilde nesneleri kullanmalariyla oyunlari
gelisim gosterir ve bu da ikinci ve li¢linci yaslarda hayal edilen nesnelerin kesfedilmesinin yolunu acar (Fein 1981).
Daha sonra, diger cocuklari ve yetiskinleri oyun arkadasi olarak kabul ettikleri icin bu beceriler daha karmasik bir hal
alir (Westby 1991).

Oyun, iletisimsel, sosyal ve biligsel becerilerin gelisimini destekledigi gibi, arastirmalar da dilin, bilissel ve toplum-
sal cevrelerin Cocuklarin dahil oldugu oyun sikligi ve tipi lGzerinde etkisinin oldugunu ortaya koymustur(Brown &
Watson, 2017). Dil gelisimi ve iletisim becerilerinin oyun becerilerinin ortaya ¢ikmasiyla iliskili oldugu ve karsilikli
oyun durumlarinda diger cocuklarla olan iliskiyi etkiledigi icin, dilsel ve bilissel gelisim tizerinde etkisi bulunan atipik
gelisimi (otizmli veya baska gelisimsel bozuklugu olanlar gibi) normal gelisimi olan ¢ocuklar tizerinde farkli oyun
davraniglari gosterebilir (e.g. Muzyoka, 2015). Anne ve babasi isiten, isitme engelli olarak dogmus bircok cocuk dil
ediniminde bir gecikme yasar ki bu sonrasinda gelisimlerinin diger yonlerini de etkiler (Hall, Inge-Marie, Bortfeld,
&Lillo-Martin, 2016). Bazi arastirmalar, isiten ve isitme engelli ¢cocuklarin oyun davranislarini karsilastirmis ve de
serbest oyunun ve yapilandiriimis oyunlarin isitme engelli ¢cocuklar icin bir miidahale araci olarak kullaniimasini
arastirmistir.

isitme Engelli Cocuklarla Yapilan Calismalar

isitme engelli cocuklarda oyunu irdeleyen arastirmalar 1970'lerden bu yana ilgi cekmektedir ki bunlarda odak cocuk-
larin dil becerileri ile oyun arasindaki iligkiler olmustur. Bu ilk calismalarin biiytk cogunlugu, isitme engelli ve isiten
cocuklar arasindaki oyun davranigsi ve tarzi ile ilgili yiksek oranda bir 6rtisme oldugunun altini ¢izmistir (Grego-
ry&Mogford, 1983; Bornsteinve digerleri, 1999). Bununla birlikte, baska calismalar da anne ve babasi da isitme en-
gelli olan, isitme engelli cocuklar ile anne ve babasi isiten, isitme engelli cocuklar arasinda énemli bir fark oldugunu
ortaya koymustur. Ornegin,

Spencerve digerleri (1990), isitme engelli ailelerin isitme engelli cocuklar ileyas eslesmeli isitme engelli cocuklar
arasinda, serbest oyun etkilesimi, taklit oyununda harcanan siire, oyun boéliimlerinin sayisi, taklit oyununun sevi-
yesi ve oyun icin harcanan siire arasinda onemli farklar tespit etmemistir. Bununla birlikte, daha sonra yapilan bir
calismada,Spencer&Deyo (1993) ikilileri dil seviyesine gore siniflandirarak anne babasi isiten baska bir isitme engelli
cocuk grubunu eklemistir. Bu, sirali dizilerde, yedek oyunda harcanan zaman ile oyun ¢esitliligi icin harcanan zaman
arasindaki farkliliklari ortaya koymustur. Bu bulgular, dil edinimindeki gecikmenin aslinda isitme kaybi ile degil,
gecikmis taklit oyunuyla baglantili oldugunu ortaya koyduklari icin 6nemlidir. isitme engelli cocuklarin gecikmis ya
da dusiik dil becerisinin gecikmis taklit oyunuyla baglantili oldugunu oraya koyan sonraki calismalarda da benzer
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bulgular tespit edilmistir (Spencer, 1996; Brown ve digerleri, 2001; Quittnerve digerleri. 2016).

Deleau (1993), isiten annelerin isitme engelli ya da isiten cocuklariyla ortak kaynak vasitasiyla taklit oyununu
stirdiirme yetenegini arastirmistir. isitme engelli cocuklari olan isiten anneler, ortak kaynadin siirekli kilinmasinda ve
daha kisa ve az karmasik oyun boliimlerinin olmasinda daha fazla zorluk yasayabilirlerdi. Pratt (1991) de isitme en-
gelli cocuklarin isiten annelerinin, oyun etkilesimlerinin egitim icin firsat olarak goruldigini ortaya koyarak ¢ocuk-
larinin dikkati onlardayken daha fazla yonlendirici olma egiliminde olduklarini tespit etmistir. Ayni sekilde, Brown ve
Remine (2004)

isitme engelli cocuklarin isiten annelerinin isiten cocuklarinkinden daha fazla yénlendirici ve daha fazla oyun
davranisi Gretme/kurma yapma olasihgi bulundugunu tespit etmislerdir. Her ne kadar bu anneler, isiten ¢cocuklarin-
da oyunu arttirdigi bilinen kurulum tekniklerini kullansa da, ¢cocuklariyla ortak etkilesimi stirdlirmedeki sorunlarin
bu etkilesimleri daha az eglenceli ve yaratici hale getirebilecegi ortaya ¢cikmistir. Genel olarak, bu calismalardan elde
edilen bulgular, anne babasi isiten, isitme engelli cocuklarin oyunlarinin siklikla gecikebilecegini, buna karsilik anne
babasi isitme engelli olan isitme engelli cocuklarin daha fazla iletisim kolayligi nedeniyle daha ¢ok tipik oyun mod-
ellerini gosterdigini ortaya koymaktadir. Brown & Watson (2017), oyunun duyusal engeli bulunan ¢ocuklarin aileleri
icin gliclu bir degerlendirme odag ve ilk destek olmasi gerektigini savunmaktadir.

Oyun ayrica, cocuklarin diger cocuklarla iletisim kurmalk, iliski kurmak ve pazarlik etmek konusunda motive olduk-
lar bir baglam sunar. Cocuklar anaokuluna veya krese gittiklerinde, oyun arkadaslarinin varhg, dil pratigi ve sosyal
becerilerini gelistirmek icin firsatlarin sikhgini ve cesitliligini arttirir. Ortak ve eglenceli bir aktiviteyi baslatmak, arab-
uluculuk yapmak ve siirdiirmek, cocuklarin toplumsal alisverislerde acik bir sekilde iletisim kurmalarini gerektirir.
Millsve digerleri (2014),akranlar arasindaki szl etkilesimlerin oyun siresi boyunca diger sinif aktiviteleri boyunca
olandan daha fazla meydana gelme ihtimalinin oldugunu gozlemlemislerdir. Bartonve Wolery (2008), kiicliik cocuk-
lar arasindaki serbest oyunun dil gelisimi icin giiclii bir destek oldugunu da ortaya koyarak, oyun becerilerini arttir-
maya yonelik bir miidahalenin saglanmasinin, dilin midahalenin dogrudan bir hedefi olmamasina ragmen, artan
seslendirmelerin 6nlni actigini tespit etmistir.

Oyun, isitme kaybi olan ya da olmayan bitiin ¢cocuklar icin diger temel, sosyal ve kisilerarasi becerileri gelistirecek iyi
bir arag olarak kabul edilmektedir (6r;sirayla konusma oyunu, paylasma) (Bat-Chava&Deignan, 2001). De LuzioveGi-
rolametto (2011), normal isiten cocuklar ile ciddi isitme kaybi bulunan cocuklar arasindaki oyun boyunca baslangi¢
ve tepki tirlerini degerlendirmistir. Seslendirmeleri, glilimsemeleri ve nesneye iliskin hareketleri oyun baslatma
stratejileri olarak kullanan hem isitme engelli hem de isiten okul 6ncesi 6grencileri arasinda onlarin baslangic ¢aba-
lari ya da stratejileri bakimindan énemli hicbir fark bulamamislardir. Bununla birlikte, Harris (2014) hem isitme engel-
li hem de isiten cocuklarin oyun etkilesimlerini baslatmak icin benzer stratejileri kullanirken, her iki cocuk grubunun
da benzer isitme durumunda/dil becerisinde olan akranlariyla daha ¢ok etkilesime girme egiliminde olduklarini be-
lirmektedir. Qayyum, Khan veRais (2015) , 6zel okullardaki isitme kaybi bulunan cocuklarin bos zamani boyunca
yaptiklari oyun davranisini gézlemistir. Gozlemleri siiresince, isitme engelli cocuklarin dahil oldugu en sik yapilan

oyun davranisinin sosyal oyun (takim oyunu) oldugunu, bunu oyun olmayan davranisin (aktif konusma) takip ettigi-
ni ve cocuklarin en az dahil oldugu aktivitelerin bilissel oyun oldugunu (yliksek dil becerisi gerektiren kuralli oyunlar)
tespit etmiglerdir.

Son zamanlarda, Muzyoka (2015), bir anaokulundaki isitme engelli cocuga dair g6zlemsel bir durum ¢alismasindan
elde ettigi bulgulan bildirmistir. Calisma, 6gretmenlerin isitme engelli ¢cocuklarn ortak oyun davraniglarina tesvik
edebilecegdi ve bunu yapmalarina imkan verebilecegi basit diizenlemeler icin tavsiyelerle sonuglanmistir.

Bunlar, bir siniftaki diizenin ve mekaning6z 6niinde bulundurulmasini saglamayi da iceriyordu, boylece gorsel olarak
isiten isitme engelli cocuklar, odadaki akranlarini, 6gretmenlerini ve digerlerini net bir sekilde gorir. Sinif alani ile
ilgili kararlar, gosterilen dogal oyun davranisini ve oyundan beklenen 6grenme sonucunu da etkileyebilir
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(Morrow&Rand, 1991) .

ikincisi, Muzyoka, oyun malzemeleriyle etkilesime girdiginde isitme engelli cocugun gérsel gereksinimlerinin dzel-
likle farkinda olmakla birlikte, zengin oyun davranislarini uyaracak cesitli oyun malzemelerinin kullanilmasinin
énemini vurgulamaktadir. isitme engelli bir cocugun oyun malzemesiyle gérsel olarak etkilesime girmesini gerek-
tiren oyun malzemeleri, digerleriyle olan gorsel ve sosyal iliskilerini etkileyebilir.

Uctinciisti,cocuklarin sectigi oyun partnerleri de dikkate alinmalidir. Bircok calismada tanimlanmis olan oyun
davranisini etkileyen en dnemli iki 6zellik, oyun partnerlerine asinalik ve ortak dil yetenegidir. Muzyoka, 6gret-
menlerin, 6grencilerinin sosyal ve dil becerilerini degerlendirmeve 6grencileri oyun partneri olarak birbirleriyle
eslestirirken bu degerlendirmeleri kullanma kabiliyetinin dnemini yineliyor. Ortak dil, oyun dahil olmak (izere sosyal
etkilesim icin 6nemlidir. Cocugun sosyal ve dil ihtiyaclarina katilarak, 6gretmen onlarin oyun davranislarini olumlu
yonde etkileyebilir.

isitme Engelli Cocuklar ile Yapilan Arastirmada Kullanilan Oyuna Dayali Aktivite Ornekleri

Yapilandiriimis veya 6gretmen liderligindeki oyunlar, isitme engelli cocuklar icerecek sekilde kolayca uyarlanabil-
ir. Ozellikle, a dil kullanimini gerektiren fakat bilissel ve sosyal beceriler tizerinden ilerleyen oyunlar yararli olabilir.
Ornegin, “Dedektif Oyunu’, 6-11 yas arasindaki isitme engelli cocuklarin oldugu cesitli ortamlarda kullanilan tipik
bir sinif oyunudur (Mason, 2017). Hem isitme engelli hem de isiten cocuklardan olusan karma bir grup icin bu oyun
uygundur ve yaygin olarak oynanan “lideri takip” et oyununa dayanir.Cocuklar daire seklinde sandalyelere otururlar.
Bir cocuk, daireyi terk etmesi ve sirtini donmesi gereken “dedektif” olarak segilirken, grubun geri kalani kimin ‘lider’.
Lider daha sonra grubun geri kalaninin -“takipgilerin” - tekrar etmesi gereken bir eylem (6r; ellerini ¢cirpma) yapmaya
baslar. Lider her zaman eylemini degistirmelidir (6r; kafalarina dokunmak) ve takipciler bunu tekrar eder. “Dedektif”
dairenin etrafinda yrlr ve hangi kisinin lider oldugunu belirleyebilmek icin grubu yakindan izlemelidir.

Cocuklari yakindan ilgilenmeye tesvik etmenin yani sira, bu oyun karmasik bir zihin teorisi gerektirir (6r; eger her-
kes lidere bakiyorsa, o zaman liderin kim oldugu dedektif icin agik hale gelecektir, bu nedenle ¢ocuklar detayli bir
sekilde liderin degisen eylemlerini gdzlemlemeyi 6grenmek zorundadir). Bu, ortak hareket etme ve sirali konusmayi
da kapsadigi icin sosyal becerilerin gelisimi icin miikemmel bir oyundur. Ornegin, bazen “takipci” roliinii oynayan
klcuk cocuklar, dedektif ya da lider olma sirasini alabilmek icin dedektifin liderin kim oldugunu cabucak bulmasini
isteyeceklerdir. Oyunun tekrarlayan yapisi, 6zellikle kiiclik cocuklar icin zor olabilecek ekip isi ve sabir kavramlarini
glclendirmeye yardimci olur.

Yapilandirilmamis oyun ya da “serbest oyun’, ayni zamanda daha tedavi edici ortamlarda ¢ocuklarla birlikte kul-
lanilmistir. Ornegin, Chapel (2005), isitme engelli cocuklarla yapilan cocuk merkezli oyun terapisini arastirmistir; bu
sayede cocuklara kisitlama olmaksizin ve gizlilik icinde herhangi bir duygu ya da hislerini iletebilecekleri 6zel serbest
oyun zamani verilmistir. Cocuklara, aksiyon figiirleri ve plastik bir “yemek sepeti”ile plastik kap kacak iceren bir dizi
tabak da dahil olmak lizere yaratici oyunu tesvik edecek ¢ok cesitli oyuncaklar verildi. Ayrica bir oyuncak tabanca, bir
kopuk dart tabancasi ve bir el icin anahtarla kelepce, bir kopik top ve on ki¢iik oyuncak yaris arabasi vardi. K¢tk bir
oyuncak bebek ailesinin icinde oldugu bir oyuncak ev insa edildi ve yere biiyiik bir Legos© konteyneri ve insaat tipi
kamyonlarin bulundugu kuiciik bir portatif kum kutusu ile birlikte icinde oyuncak bebekler, bir battaniye ve bir sise
bulunan bir sepet ylizeye konuldu. Blyuk renkli kumas parcalari, plastik bir itfaiyeci ve asker kaski, gicek tag, ylksek
topuklu ayakkabilar, glines g6zIigu ve atlama ipi ile doldurulmus bir “giydirme” sepeti de verildi. Sanat malzemeleri-
nin arasinda boya ve boya fircalari, renkli karton, kalemler, makaslar, bantlar ve yapistiricilar vardi. Chapel (2005), du-
rum calismasinda yeralan 4 cocugun her birinin, oyun terapisti ile gelisen iliskileri stiresince, kendilerini oyun yoluyla
ifade etme 6zgurligune nasil karsilik verdigini ayrintilariyla anlatmaktadir. Calisma, isitme engelli cocuklarin kendil-
erini sosyal ve duygusal olarak ifade etmelerini saglamak icin oyun kullanimini gii¢lii bir sekilde ortaya koymaktadir.
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